IT V SPORTE
Digitalizacia sveta Sportu

Studijné materialy boli vypracované v ramci projektu KEGA: 025ZU-4/2022 Tvorba
interaktivneho programu so zameranim na Sportovy manazment na baze IKT a WEB technolégii.




Digitalizacia

* Digitalizacia je proces prevodu analégovych
informacii na digitalny format
 fyzické objekty, dokumenty, zvuky, obrazy alebo iné data
prevadzaju do digitalnej podoby, ktora sa méze ukladat,
spracovavat, zdielat a prenasat pomocou pocitacov alebo
inych digitalnych zariadeni.
* Digitalizacia ma mnoho vyhod ako napriklad:
* zvySuje efektivitu,
* umoznhuje ukladanie velkého mnozstva dat na malom
mieste a
* umoznuje jednoduché zdielanie a prenos informacii atd’.
* Digitalizacia tiez umoznuje rychlejSie a
jednoduchsie vyhladavanie a spracovanie informacii
J vy




~ VYZNAM DIGITALIZACIE V KONTEXTE SPORTU

* suhrn elektronickych
sluzieb

* katalogizovany zber
dat

* analyza dat

* zakon o Sporte/stat

efektivnejsia online komunikacia a realizacia procesov
v Sporte s podporou IT



Sport

* emodcia

kultara

vychova

zivotny styl

* praca

* Biznis

* marketingovo-obchodné
prilezitosti




Pritomnost na vSetkych tGrovniach

amatérskej
rekreacne;
profesionalnej
vrcholovej

Technolégie a digitalne nastroje

* senzory
* mobilné aplikacie

* umela inteligencia

* rozSirena a virtualna realita
* internet veci (loT)

* cloudové riesenia

* socialne média
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absencia v limitovani miesta a casu

e zapasy aj zo zahranicia
novinky, okamzité vysledky, najnovsie udalosti
SirSie publikum

* novi fanusikovia

* kontakt s inymi fanusikmi z celého sveta
zlepSenie komunikacie

* zaujmy a preferencie fanusikov

* predaj vstupeniek, suvenirov a inych Sportovych
produktov online

prijmy klubov a organizacii
 prilezitosti pre reklamu a marketing
osobnejSie a priamociarejSie spojenie s oblubenymi
Sportovymi hviezdami
* zdielanie osobnych zivotnych pribehov a
zazitkov
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NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Sledovanie indikatorov

* monitorovanie zdravia Sportovcov
* zameranie sa na individualne potreby
e optimalizacia vykonu
* minimalizaciu rizika zraneni
* rychly pristup k informaciam o zdravotnom stave
* predpovedanie buduceho vykonu

Cloudové rieSenie

* pokrok a vykon v priebehu casu

w-'j-aoo q;' ".' . - . , . .
=20 Stasallig é' & * ukladanie a zdielanie dat na jednom mieste

A
. - * pristup k datam z réznych miest viacerym pouzivatelom sucasne

* optimalizacia tréningovych planov na zaklade analyzy dat




NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Déatové analyzy

podrobné informacie
* prevenciu zraneni
* identifikaciu slabych miest v tréningovom procese
sledovanie vykonu timu
* identifikovanie oblasti, ktoré vyzaduju zlepSenie
* vylepsSenie tréningov a taktiky timu
* pomoc pri rozhodovani
e vyber hracov a stratégii
* vytvorenie protitaktiky

Sportové organizacie a timy mézu zhromazdovat a analyzovat obrovské mnozstva dat o Sportovcoch, timovych vykonoch a vykone
konkurencnych timov, ¢o méze pomoéct pri planovani tréningovych planov a stratégii timu.



NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Tréningy na dialku
Aplikécie

* precvicovanie urcitych zru¢nosti a technik
* bez osobného kontaktu s trénerom
e videa a iné uzitocné informacie o tréningu
e tréningové plany a cvicenia
* prisposobené individualnym potrebam a schopnostiam
» funkcie na monitorovanie pokroku a poskytovanie spatnej vazby
* mobzu obsahovat aj rady a tipy pre zlepSenie techniky a vykonnosti
Sportovcov

Videohovory a videoanalyzy

* sledovanie vykonu Sportovca v realnom case
* okamzita spatna vazba
* analyza tréningu
* sledovanie pokroku
* identifikacia silnych a slabych stranok
* nasledne zlepSenie



NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Virtualna realita

* realistické tréningové prostredie
* simulované na zaklade Sportu
* bez nutnosti skutocného fyzického kontaktu alebo
cestovania
* zabava a motivacia, zaujem o tréning
* zlepsenie zazitku fanusikov
* sledovanie zapasov z r6znych uhlov pohladu
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Podiel nazorov na preferovang pouzivanie YR na sledovanie Sportovych podujati

Zdroj” Statista - DJS Research, 2022

India

Nigeria

Kenya

Indonesia

Philippines

Argentina

Brazil

South Africa

South Korea

China

Krajiny, kde s respondenti najviac nakloneni moZnosti zakapenia VR technoldgie na aéely
sledovania Sportovych podujati
Zdroj: Alsop, 2021




NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Sportovy marketing

* zvySenie marketingovej pésobnosti
* propagacia Sportovych podujati
* produktov a sluzieb
* interakcia s fanusikmi
e ziskavanie novych sponzorov
* cielené zobrazovanie reklam a sponzorstiev
* publikovanie obsahu
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RozSirovanie publika a zaroven zvysSovanie prijmov




NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU

Fyzicka Bezpecnost

* monitorovanie a riadenie pristupu na Stadidény a podujatia
identifikacia a monitorovanie os6b
* predchadzanie neziaducim situaciam
* rychla reakcia v pripade krizovej situacie
* minimalizacia rizika nebezpecenstva




NAPLN DIGITALNEJ TRANSFORMACIE V OBLASTI SPORTU
* sedavy zivotny Styl
e zdravotné
problémy
zavislost na hre
* podvody a hacking

E-Sport .

* online prostredie

* moznost sutazit v réznych hernych zanroch

* pristupnost
* pocitac, internet

* bez ohladu na vek, pohlavie, zdatnost a fyzicku

schopnost

* pozitivny vplyv na ludsky mozog a motoriku

* rozvoj kognitivnych a motorickych
zrucnosti

e zabava a socialna interakcia

* vyhry

* novy zdroj pracovnych miest




DIGITALIZACIA V DNESNOM SPORTE: VPLYV A VYZVY

Zvysené riziko zranenia

presiahnutie fyzickych limitov
chybné alebo nespravne interpretacie analyzovanych vysledkov
* zanedbanie individualnych potrieb a pouzitie univerzalnych
pristupov
* poruchy a technické problémy senzorov a nosicov dat
sustredenie sa na sledovanie dat a nie na svoje okolie

... a dalSie

e zvySovanie zavislosti na digitalnych technolégiach
* vplyv na schopnost robit si vlastné rozhodnutia
* prehliadnutie inych aspektov Sportu
* intuicia, skusenosti, zakladné tréningové principy, techniky
* zanedbavanie dalSich délezitych aspektov
* vyziva, spanok, psychické zdravie
+ fixovanost fanusikov na Statistiky a udaje
e strata zaujmu o skutocny zazitok z hry



DIGITALIZACIA V DNESNOM SPORTE: VPLYV A VYZVY

Socialne média

* zdielanie svojho zivota na socialnych médiach
 vela Casu a energie mimo tréningu a sutazi
* neschopnost zamerat sa na svoje fyzické a

mentalne zdravie

* sledovanie kazdého kroku Sportovcov
* zvyseny stres a tlak
* negativnhe komentare a kritika
* rbézne formy Sikany a urazok

* zvySovanie agresivity medzi fanusikmi




DIGITALIZACIA V DNESNOM SPORTE: VPLYV A VYZVY

Bezpecnost

* nedostatocné zabezpecenie sukromnych
udajov
* unik
* zneuzitie
* ziskavanie konkurencnej vyhody
* utoky na osobné ucty
* ziskavanie financnych prostriedkov
* zdielanie udajov s tretimi stranami
* podvody a korupcia
* manipulacia vysledkami Sportovych
podujati
* znizenie dovery verejnosti v Sportové
podujatia
* strata dobrého mena




DIGITALIZACIA V DNESNOM SPORTE: VPLYV A VYZVY

Financie

 finan¢na naroc¢nost
* nevyvazenost medzi vykonom a pristupom k
najmodernejSim technoldgiam a infrastrukture
* obmedzenia pre mensie timy a
organizacie
* nadmerny komercializm a poruSovanie
etiky v Sporte



Informacné potreby v Sportovych organizaciach

Kategoria Typ informacii

Podrobnosti
o c¢lenoch

Riadenie a kontrola

Satazné Statistiky

a uspechy

Zariadenia

a vybavenie

Detaily kontaktu

Biografické informacie
Minuty tréningov

Pravidla a regulacie
Operacie a procedury
Supisky
Tabulky
Statistiky
Absolvované kurzy a

Skolenia
Rozpocty

Financné vykazy
Vykazy vydavkov
Zaznamy o aktivach

Auditorské spravy

Tréningové priestory
Priestory na sutazenie
Dostupnost priestorov

Sportové vybavenie

Detaily klubu/timu

Preferencie

Planovanie dokumentov

Reporty

Reporty
Stupen dosiahnute;j
kvalifikacie

Vyznamenania a ocenenia

Zaznamy o kupe a predaji
Analyza prijmov
Vstupné poplatky

E-commerce

Parkovacie kapacity
Pocet miest na sedenie

Kvalita poskytovanych
sluzieb

Druhy poskytovanych
sluzieb



Webove portaly v sporte

Vychody

konzistentnejsi pohlad na Sportovu organizaciu,

zlepseny rozhodovaci proces,

lepSia organizacia dostupnost a moznost vyhladavania informacii,

priamy pristup do internym informaciam,

priame odkazy na reporty, analyzy a kontaktné formulare,

personalizovany pristup k informaciam,




Slovensky futbalovy zvaz

Slovensky futbalovy zvaz (SFZ) zalozeny v roku 1938 je so svojimi
vyse 420 000 ¢lenmi najvacsou organizaciou v SR.

V ramci svojich struktur zabezpecuje pravidelnu sportovu aktivitu
tisicok l'udi.

Kazdy tyzden sa v mestach a obciach kona priblizne 5 000
sutaznych stretnuti, ktoré su priamo ¢i nepriamo zastreSované SFZ



Problém — neexistencia jedného IS pre
vsetky kluby.

Slovensky futbal je organizovany v niekolkych zvazoch (44), ktorych ¢innost riadi a
koordinuje SFZ.

SFZ chybal nastroj na kontrolu a riadenie ich Cinnosti.

Kazdy zo zvazov mal svoju vlastnu evidenciu, pravidla a svoje
procesy.

To malo za nasledok chybajuce a duplicitné data, nejednoznacnost, nekonzistentnost Ci
netransparentnost v organizacii SFZ.

Kazdy zvaz si navyse spracovaval vysledkovy servis samostatne na svojej stranke, €o v praxi
znamenalo, ze v komunikacnej rovine na Slovensku existovalo az 44 futbalov a nie jeden



-




Informacného systému slovenského futbalu

ISSF pre vsetky zlozky slovenského futbalu na spracovanie komplexnej dennej
agendy

dovody digitalizacie (narocna administrativa, financie bez kontroly, korupcia...)

zadanie od prezidenta (transparentnost, vysledkovy servis, financie, procesy,
preukazy, vyplaty, odvody, komisie, volby...)

financovanie projektu (dlhodoby horizont, vyvija sa dodnes)

cielové skupiny (hraci, kluby, zvazy, funkcionari...)
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, . Tempest
Implementacia ISSF : p

TEMPEST nasadil v SFZ Informacny systém slovenského futbalu
(ISSF).

Jeho cielom je automatizacia zakladnych i podpornych aktivit
organizacie.

Uéelom ISSF je centralizacia Udajov, elektronizacia a certifikacia
procesov, ako aj zlepsenie kontroly a ekonomického riadenia futbalu.

Sucastou projektu bola analyza procesov, dodavka infrastruktury
a nastavenie prevadzky ISSF



Pracovné plocha - Klubovy ISSF manazér - MK Zilina (Slovensko)

ISSF

Dabry defi, vitame Vas v InformaZnom systéme sovenského futhatu,
Sledufte pradm grinku projektu na www. futbals’z o/issf a prezrte s prosim af Videonivady v Eastl www, futbalefz o/ le/videonavody

V pripade akychiolvek probiémov nds kontaktujte na adrese 1ss'@futbalnet.sk alebo pomocou eektronického formuliny v zdloZke Eletroncka podatela *formuldr Pomoc”, alebo kianutim
na odkaz "Pomoc” umiestendh hore pod menom.

Vi Slovensiy futbalovy zvaz

Odohrané klubové zapasy

Kolo Tarmin konana Sut'az Cant’ nut'nie Domaci Mot s Stav Akcia

Nebol ndidené Badne 2dmany

Zoaznam vimticych odohramjch shpasow
Plénované klubové zépasy

Kolo Termin konanda Sut'az Cast’ sit'ake Domac Hostia Stav Akcia
e MSK Zilina (A) T) Spartak Myfava (A)
“uaa (A) FC Spartak Tmava (A)

O MSK 2isna (A)

Informacného systému slovenského futbalu (ISSF) s




- Zakladné moduly a procesy

4+ Zakladné moduly ISSF
4+ Matrika

Sutaze

4+

Komisie

+

4+ Poplatky, pokuty a platby
4+ Zakladné procesy ISSF

4+ Proces“Transfer hraca”

4+ Proces“Zapis o stretnuti”

4+ Proces“Agenda prace komisie”



4+ Modul “Matrika”

4+ centralizované riesenie pre vietky Urovne riadenia s kompletnou databazou h
trénerov ... (zrusenie prereqistracie st. zZiak - dorastenec)

4+ Modul“Sutaze”
4+ centralizovany systém pre vsetky Urovne riadenia futbalu (Zapis o stretnuti, ko
+ Modul “Komisie”

4+ elektronicka podatelna, Standardizované statistické zostavy (karty, nepovolene
rozhodnuti, pristup k Zapisom o stretnuti

4+ Modul “Poplatky, pokuty a platby”
4+ centralizovany systém platieb na principe mesacnych zbernych faktur za vsetk

4+ zaruceny jednoznacny identifikator akejkolvek platby (Variabilny symbol vygel



4+ Implementacia modulu“Agenda prace trénera”
4+ /ber tréningovych dat hracov
4 /ber dat z testovani hracov
4+ Agenda prace trénera, jednotna koncepcia pre vyhodnotenia zozbieranych dat
4+ Exekutivhe moduly
+ Marketing, projekty, objednavky (rozictovanie rozhodcov a inych nakladov)
4+ Generovanie prestiznych www stranok
4+ Klubom aj zvazom - ako spoplatnena sluzba (minimalne poplatky)
4+ Moznost predaja reklamnych bannerov (podiely)
4+ Komplexny portal Slovenského futbalu

4+ “VSetko o futbale na jednom mieste”



% ISSF (2012-2022):

Pocet transferov: 334 813

Pocet Ziadosti o registraciu: 170 002

Pocet Ziadosti o registracny preukaz: 340 202

Zapasy: vygenerovanych celkovo 576 921 zapasov, z toho je aktudlne uzatvorenych 437 493
Faktdry: pocet faktur 267 880, poloziek na fakttre 2 026 355

Kontrolingom SFZ cez mesacnu zbernu fakturu v ISSF preslo: 47 957 400,82€

Pocet disciplinarnych opatreni: 56 554

Pocet osobnych kont v ISSF: 470 499

Pocet aktivnych osobnych kont: 197 122

Pocet registrovanych $tadidnov: 2 056

Karty: ZIta 29 164, druha zlta 802, Cervena 857, Goly: 47 221

Pocet odohratych mindt: 861 010

Pocet vygenerovanych a vyplatenych odmien delegovanych osob: 688 141

Suma vygenerovanych a vyplatenych odmien delegovanych oséb: 30 856 055,23€

Pocet delegovanych osob s odmenami: 4 261

Odmeny 6 588 007,67€, Ostatné naklady 21 545 268,14€, Odvody 1 490 542,89€, Priplatky 943 111,95€, Odvody s priplatkov 289 124,58€,
Pocet odpracovanych hodin delegovanych osob 381 611,50 hod




OBCHOD A MARKETING

oge

+ management dat pre public
+ marketingové a obchodné moznosti

- monetizacia, sportnet.sk, futbalnet.shop,

+ “tvrdé” data pre politikov

®
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LOVENSKY FUTBAL

l SPORTNET 7

PREHLAD sOTaZe v wAzy v

@ stovensiy futbalovy zviz

@ sratistavsky futbalovy vaz
@ Oblastny futbalovy zviz Bratislava
~ mesto

@ Obiastny futhalowy vaz Bratisiava-
wdek

FUTBAL FUTBALNET HOKE)

KLusy ~ PRESTUPY CLENOVIA

@ Onia iigovich kiubov

ZIMNE SPORTY  TENIS

ARCHIV

@ Slovensky futsal

@ Slovensky futsal - Bratislava

@ zviz

@ Oblastny futbalovy zvaz Nowé Zimky
@ Oblastny futbalowy zvaz Trnava
@ Oblastny futhalovy 7vaz Trenéin

+ Oblastny futbalovy 7vaz Dunajska
Streda

@ Oblastny futbalowy zvaz Galanta
Oblastry futbalow zvaz Komarno

@ Oblastny futbalovy zvaz Levice

© Oblastny futbalovy zvaz Nitra

v Oblastny futbalowy zvaz Povazskd
Bystrica

@ Oblastny futbalovy zvaz Prievidza
@ Oblastny futbalovy 7vaz Senka

@ Oblastny futbalovy zvaz TopolRany

fm § futsal - Stredoregion
® Slovensky futsal - Wehodoregion

fm Slavensky futsal - zapadoregién

& stredoslovensky futbalovy zvaz

s Oblastny futbalovy zvaz Banska
Bystrica

& Turtiansky futhalowy zvaz Martin

' Uptowsky futbalovy zvaz

B9 Oblastry futbalovy zvaz Kysiic

@ Oblastny futbalovy zvaz Lutenec

™ Oblastny futbalovy zvaz Rimavska
Sahota

@ Oblastny futbalovy zvaz Velky Krt

Oblastny futbalovy zvaz 2iar nad
Hronom

Oblastry futbalovy zvaz 21'ina
@® Oblastny futbalovy zvaz Zvolen

B Oblastny futbalovy zviiz Dolny Kubin

MMA  VVSLEDKY = VIAC Q

& poocasty (9 SpomTviv || visteoxy  DOMObef

PiéZovy futbal Slovensko

€ Vychodosiovensky futbalovy rviiz

@ Mestsky futbalovy zvaz Kosice

© Oblastny futbalovy zvaz Kosice-okolie
S Podtatransiy futhalovy wvaz

© Oblastny futbalovy rvaz Prefov

@ Oblastny futbalovy zvaz Bardejov

@ Oblastny futbalovy zvaz Humenné

@ Oblastny futbalowy rvaz Michalovee

# Oblastny futbalovy zvaz Ro¥ilava

@ Okresny futbalovy 2viz Staré Lubovita
@ Oblastny futbalowy zvaz Trebisov

g Oblasing futbalovy 2véz Vranow nad
Toplou

® Ondavsky oblastry futbalovy zvaz
Svidnik

Spissy oblastry futbalovy 7vaz




IT technologie

* Rozhodovacie technoldgie * Monitorovacie technolégie = Komercné technologie




Rozhodovacie technologie

\a e\  Spravne sa rozhodnut
“ . * Oprava chyb
\ W
[HAWKEYE } [Fotobunky }

[VAR J [§ermiarsky kostym J




HAWKEYE

* 2006 US Open
* 10 kamier
 Stavebny pilier pre dalsie systémy v inych Sportoch
e 2x moznost pouzit za set

W OFFICIAL
ROLEX REVIEW




VAR - Video assistant referee

= 2018 na MS

= 42 kamier, 8
superspomalenych a

4 ultraspomalené ﬁf@
= VAR tim |
= 4 situdcie: =

— golova situacia

- penaltova situacia bl N BTV Y I

— priama Cervena karta

— chybna identifikacia
hraca pri udeleni karty

= bozia ruka“



Monitorovacie technologie

* SMART watch

e Senzory v inteligenthom
obleceni




Komercné technologie

* Meniace sa reklamy na zaklade
televiznej stanice alebo
uzemnej posobnsoti

-

* COVID 19 -> streaming



4 Big data a datova \

analytika v §porte/




Pripady
pouzitia

. Analyza vykonu a
predikcie vykonu hracov

. Real time analyza
. Vitazna stratégia
. Odhalenie chyb

44



Pripady
pouzitia

. Optimalizacia a
personalizovanie
tréningov

. Babolat

. Prediktivna analytika

45



=

THACKING

MATCH
ACTON




Formula 1

* 300 senzorov

* 1,1 miliéna datovych bodov/sekundu
 Takmer 400km/h (70% rychlejsie)

* Amazon Web Services od 2018

* Stratégie pretekov

* Stratégie protihracov




BRAKING PERFORMANCE

powered by aws

HAMILTON | 133m 307 «wn -144mm 496 1998KW
BRAKING POINTS €€« T :

VERSTAPPEN 136w

TOP SPEED

308 KMIH

>PEED DECREASE

% 134KM(H

MAXI( ORCE |BRAKING POWER

4.8 1924w




Pripady
pouzitia

. Prevencia zraneni

. Regeneracia

. Fyzicka zataz




/
Pripady
AV AN} °
pouzitia
. Interakcia a angaZovanost s
fanusikmi
. Personalizovany obsah

. Digitalne platformy




° . V4 °
Limitacie
Komplexita a
previazanost dat
Kvalifikacia

Zavislost dat




° . V4 °
Limitacie
. Bezpecnost a ochrana
dat
. Kyber utoky

. Zabezpecenie udajov

SAFE DATA



N

o O

Ako digitalizacia ovplyviiuje svet Sportu Q




AKO DIGITALIZACIA OVPLYVNUJE SVET SPORTU

viac vyhod ako nevyhod

zvazit vplyv nevyhod a pracovat na rieSeni problémov

udrzat krok s digitalnym vekom

spoloCenska hodnota a
konkurencieschopnost na stale naro¢nejSom trhu

Vsetky trendy by mali byt zavedené s rozvahou a starostlivostou, aby sa zabezpecilo, Ze budu sluzit na
prospech celého Sportového odvetvia a neohrozia jeho integritu
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